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1. ¿Qué es una Forja?

Una forja es un sitio web que proporciona una serie de servicios que ayudan al desarrollo
colaborativo de proyectos software.

2. ¿Qué es una Wiki?

Un wiki (o una wiki) es un sitio web colaborativo que puede ser editado por varios
usuarios. Los usuarios de una wiki pueden aśı crear, modificar, borrar el contenido de una
página web, de forma interactiva, fácil y rápida; dichas facilidades hacen de la wiki una
herramienta efectiva para la escritura colaborativa.

La tecnoloǵıa wiki permite que páginas web alojadas en un servidor público (las páginas
wiki) sean escritas de forma colaborativa a través de un navegador web, utilizando una
notación sencilla para dar formato, crear enlaces, etc., conservando un historial de cambios
que permite recuperar fácilmente cualquier estado anterior de la página. Cuando alguien
edita una página wiki, sus cambios aparecen inmediatamente en la web, sin pasar por
ningún tipo de revisión previa.

3. ¿Qué es Subversion (svn)?

Subversion es un software de sistema de control de versiones diseñado espećıficamente
para reemplazar al popular CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo
una licencia de tipo Apache/BSD y se le conoce también como svn por ser ese el nombre
de la herramienta de ĺınea de comandos. Una caracteŕıstica importante de Subversion
es que, a diferencia de CVS, los archivos versionados no tienen cada uno un número de
revisión independiente. En cambio, todo el repositorio tiene un único número de versión
que identifica un estado común de todos los archivos del repositorio en cierto punto del
tiempo.

4. ¿Qué es Ticket?

Sistema software que proporciona ayuda en la organización, seguimiento y comunica-
ción de cuestiones o errores dentro de un proyecto software.
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