Capitulo 1

Arquitéctura

1.1. ;Qué es REST?

REST! es un estilo arquitectural para sistemas distributdos como b. El termino
se origino en el ano 2000, en una tesis doctoral soh 3 ita por Roy Fielding, uno

1.2. ;Cual es la m ?

La principal motivacion caracteristicas de la Web que la han
hecho tan exitosa a la hora dé&gi icig”web. Se puede ver que la Web ha sido la
Unica aplicacién distribu

ervidor nécesitan recordar ningin estado de las comunicaciones entre mensajes. Sin
elnbargo, en la practica, muchas aplicaciones basadas en HTTP utilizan cookies y
s mecanismos para mantener el estado de la sesién (algunas de estas practicas,
como la reescritura de URLs, no son permitidas por REST).

'REST: Representational State Transfer
2HTTP: HiperText Transfer Protocol
3URI: Uniform Resource Identifier
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= Un conjunto de operaciones bien definidas que se aplican a todos los recursos de
informacion: HT'TP en si define un conjunto pequeno de operaciones, las més im-
portantes son GET, POST, PUT y DELETE. Con frecuencia estas operaciones se
equiparan a las operaciones CRUD?* que se requieren para la persistencia de dato
aunque POST no encaja exactamente en este esquema.

» Una sintaxis universal para identificar los recursos. En un sistema REST, cada
recurso es direccionable inicamente a través de su URI.

de un recurso REST a muchos otros, simplemente sigui
uso de registros u otra infraestructura adicional.

1.3. ;Cuadles son los principios de

El estilo arquitectural que subyace en la
este estilo son:

s La escalabilidad en la interaccid
la actualidad: estaciones de tr
El crecimiento de la Web h

= La generalidad de las i
quier cliente con un cu

ar sistemas no Web y los proxies nos permiten una gestién y
las comunicaciones. En resumen, los componentes intermedios nos

cumple dichos objetivos aplicando los siguientes criterios:

» Identificacién y manipulacié de recursos por medio de representaciones (URIs). Los
recursos son los objetos légicos a los que se les envian los mensajes y no pueden ser
directamente accedidos ni modificados. Mas bien se trabaja con una representacio

4CRUD: Create, Retrieve, Update y Delete
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de ellos. La representacion interna del recurso puede ser de cualquier tipo como por
ejemplo una base de datos relacional o simplemente un fichero de texto.

= Uso de mensajes autodescriptivos. REST dicta que los mensajes HT'TP deberian se
lo mas descriptivos posible. Esto ayuda a que los intermediarios interpreten mejor €l
servicio y puedan realizar tareas sobre él de forma directa y autémona. HT'TP logra
ésto ultimo por medio de cabeceras en los mensajes, uso de métodos estandares y un

cual las cachés saben que este método es cacheable mientras que el @
no lo es por su significado natural. Ademas HTTP proporciona a los

= Hipermedia como mecanismo de estado de la aphcacmn El é&stado de la aplicacion
deberia ser capturada en uno o mas documentos

SELECT
UPDATE
DELETE

El problema principal radica del propdsito inicial de SOAP. Esta tecnologia fué origi-
nalmente pensada para ser una versiéon sobre Internet, de DCOM® o CORBAS. Estas

SDCOM: Distributed Component Object Model (Modelo de Objetos de Componentes Distribuidos)
6CORBA: Common Object Request Broker Architecture (Arquitectura Comtin de Intermediarios en
Peticiones de Objetos)
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tecnologias lograron un éxito limitado debido a que estaban basadas en modelos RPC”.
Este tipo de modelos son mas adecuados en entornos aislados y perfectamente conocidos.
Cuando el nimero de usuarios es muy grande es necesario usar una estrategia de disen
distinta.

1.6. ;Como disenar un servicio Web basado en REST?

Lo que primero se debe de hacer a la hora de disenar un servicio W¢
identificar los recursos. Los recursos del servicio se identifican mediante

la busqueda es
r a cabo una

recurso. Una interfaz de busqueda es un recurso, ya
otro conjunto de recursos. Un punto importante en este
definicion de URLs para los recursos que sean no

prios. El formato de representacién mas extendido para
i6n es XML. Un ejemplo de este tipo de formato es el siguiente:

Una vez definidos los recursos y su representacion tenemos que definir como van a
efdrenciados los recursos, es decir, los métodos que va a soportar cada recurso. El
acce os recursos es a través de la URI correspondiente y de los métodos que soporte
el recurso 1égico definido. El acceso puede ser de diferentes formas, ya que se puede recibir
una representacién del recurso (GET o HEAD), se puede modificar o crear un recurso
(POST o PUT) o se puede eliminar un recurso (DELETE).

"RPC: Remote Procedure Call (Llamada a Procedimiento Remoto).
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| HTTP | CRUD | Descripcién |

pPUT Create | Crear un nuevo recurso
GET Read | Obtener la representacién de un recurso
POST Update | Actualizar un recurso

DELETE | Delete | Eliminar un recurso

Ademas de conocer el tipo de representacién que se puede recibir de un_recurso, es
importante también conocer los cédigos de estado HTTP (200, 301, 4004 410.%
significados que pueden ser devueltos tras la transaccion.

de la representacién de un recurso para permitir de esta forma@ique los clientes P
obtener més informacién acerca del mismo.

También seria recomendable describir como ha de ser in
un documento WSDL/WADL o simplemente un HTM

1.7. ;Cuales son las caract

REST

Caracteristicas | Las operaciones
mensajes.

Se define

Direccién 1nica para todas las ope-
raciones.

Muiltiples instancias del proceso
comparten la misma operacién.
Componentes fuertemente acopla-
dos.

Ventajas Facil de usar (generalmente).

La depuracién es mas facil.

Las operaciones complejas pueden

entutafiento a partir de la URL ser escondidas tras una fachada.

Lo§’clientes pueden usar una inter- | Envolver APIs existentes es sencillo.
z tipo ’listener’ para notificacio-

nes.
Generalmente facil de construir y de | Incrementa la privacidad.
adoptar.
ntajas Gran nimero de objetos. Los clientes necesitan conocer las
operaciones y su semantica antes de
Su uso.

Descripcién sictactica/seméntica in- | Las instancias de los objetos son
formal (orientada al usuario). creadas implicitamente.

SHTML: HyperText Markup Language (Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto)
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